OEJEPAJ/IBHOE I'OCYJAPCTBEHHOE BHO/IKETHOE
OBPA3OBATEJ/IBHOE YUPEXJEHWE BBICIIIEI'O OBPA3OBAHUSA
«TAMBOBCKUU I'OCYJIAPCTBEHHBIVI YHUBEPCUTET
MMEHU I'.P. IEP)KABUHA»

NMHCTUTYT AOITIO/JIHUTE/IBHOI'O OBPA3OBAHUA

AHHOTEI].[I/IH NnporpaMmmbl NMOBbIIIIEHUA KBaHHd)HKauHH

«An¢opmaljuoHHbIe TEXHO/IOTUU MeHe)KMeHTa B YC/I0BUAX Hu(poBU3aniumn
IKOHOMUKI»

Buj: jonoHUTeIbHOEe 00pa3oBaHHe

IToaBUA: OTIOMHUTE/IBHOE TTPodeccroHaIbHOe 00pa30BaHue
IIporpaMma: rporpamMma IoOBBIIIEHUS] KBaTU(DUKAIL[N
Oo0BeM: 24 yaca

dopma o0ydeHMsA: OuHasi C MPUMEHEeHHeM AWCTAHIIMOHHBIX 00pa30BaTe/bHbIX
TeXHOJIOTHUH

Ienr mnporpamMmmbl: (QopMHUpOBaHMEe y cCjyiiareseli MnpodecCroHaIbHBIX
KOMTIeTeHIIU, HeoOXOANMBIX i TIpodeCcCHOHATbHOU MAesTebHOCTH B cdepe
yTpaBJieHUs B YCIOBUSIX LIM(PPOBU3AL[UN IKOHOMUKHU.

Ne HaumeHoBaHue pa3jesios, TeM Oo0bem
n/n 4yacoB
Mopayns 1. HHdopMallMoHHbIE TEXHOJOTUU MPOAYKTOBOIO 10
MeHe/PKMeHTa
1.1. YrmpassieHve TPOAYKTaMH, KakK KOMILUIEKCHas CuCTeMa 2
COBPEMEHHOI'0 MeHe)KMeHTa
1.2. VHHOBaLIMOHHBIE TIPOAYKThI 2
1.3. Aynuropus 1ipoayKTa 2
1.4. YPOBHU B3aMO/IeHCTBUS C TI0/Ib30BaTe/IeM 2
1.5. [IpoaykTOBOe NpoJBUKeHWe U COLMaIbHbIe UHCTUTYThI 1
1.6. bpeH Kak colManibHbIA UHCTUTYT 1
Mogynb 2. I'ubkue metogonoruu Agile 12




2.1. OcHoBHbIe nipuHLMIBI Agile 2
2.2. Komania, paboTarolnasi 1o MeToZ00rvy Scrum 4
2.3. Cogiep>kaHue U 11e/1b CIIPUHTA 2
2.4. OcHOBHBIE CTaZAuM Scrum 4
WNTorosast arrecranus 2
Ntoro 24

CocraBuTe/ib NPpOrpamMmsbi:
ObsaukoB B.B, K.3.H.,
Kanyk O.A., #.3.H., npogeccop




